W TRZECH WYIIRRACH

Celem zadania jest zapoznanie Uczniow z pojeciem uktadu wspotrzednych, z
uwzglednieniem trzeciego wymiaru - osi Z. Uczniowie zaznaczaja punkty o
okreslonych wspoétrzednych wyrazonych w metrach, w przestrzeni 3D - np. w sali
lub na zewnatrz.

Co bedziesz potrzebowac:
e Miarka/ruletka - wystarczajaco dtuga, aby zmierzy¢ planowane odlegtosci
e Tasma malarska/kreda - do zaznaczania punktow i ew. osi
e Markery/dtugopisy - aby zaznaczy¢ odpowiednie punkty na karcie pomocy
¢ Dwa elementy réznej wysokosci, na ktorych mozna stang¢ - np. podnézki
tazienkowe - aby zapewnic¢ trzeci wymiar uktadu wspoétrzednych
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W TRZECH WYIIRRACH

ki do wykonania:

1. Wprowadzenie w temat

Na poczatku stownie wprowadzamy w temat - mozna np. oprze¢ dyskusje o
budowe domu - skad wiadomo, gdzie go budowac i gdzie majg by¢ poszczegdlne
narozniki,

a takze wskaza¢ na obecno$¢ tematu w Swiecie ekranowym, grach
komputerowych - w formie rozmowy.

Nastepnie wyjasniamy pojecie uktadu wspoétrzednych, wykorzystujac jego
rysunek (do pobrania ponizej)

2. Zaznaczenie punktow w uktadzie na kartce, odczytanie ich wspétrzednych
ptaskich

Prosimy Ucznidow o zaznaczenie kilku (w zaleznosci od mozliwosci czasowych)
punktow w uktadzie wspoétrzednych na kartce, oznaczenie ich literg, a takze
odczytanie i zapis ich wspotrzednych ptaskich.

Zostawiamy Uczniom wyboér, ktére dwa punkty majg zyskac trzeci wymiar - tj.
zyska¢ dodatkowe wspétrzedne Z réwne wysokosci elementéow, na ktérych
mozna stangc (prosimy o ich zmierzenie).

3. Odwzorowanie punktéw w przestrzeni 3D

W wybranej przestrzeni oznaczamy poczatek uktadu wspétrzednych oraz
kierunki osi - w pomieszczeniu najwygodniej, zeby byt to naroznik, od ktérego
odchodza proste $ciany, bez wypustek. Na zewnatrz koniecznie nalezy zaznaczy¢
os$ X oraz 0s Y i zadba¢ o zachowanie kata prostego.

Wreczamy Uczniom miarki, ruletki i tasme malarska/krede - ich zadaniem jest
teraz odnalezé¢ i oznaczy¢ potozenie wrysowanych wczedniej punktow w
przestrzeni 3D.

Na biezaco kontrolujemy wykonywana prace.

Wskazowka: Zadanie mozna dowolnie modyfikowa¢ w zaleznosSci od charakteru i
poziomu grupy,

ata

kze mozliwosci czasowych. Uczniowie moga np. konkretnie zaprojektowac obrys

domu (z realnymi wymiarami), a nastepnie wrysowac go na boisku. Podczas realizacji
zadania mozna dodatkowo wprowadzi¢ pojecie skali, a takze przypomnieé¢ zasade

Zam

iany jednostek, wyznaczac pole powierzchni poszczegdélnych ,pomieszczen”.
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